Zatacznik 4.

Zasady rozgrywek w FIFA 2023
§1

Postanowienia ogdlne

1) Regulamin dotyczy Szkolnego Turnieju FIFA 23, ktéry odbedzie sie w dniu 21 marca 2023 roku w Zespole
Szkét Ponadpodstawowych w Itzy.

2) Organizatorem turnieju sg uczniowie klasy IV Tlp.

3) Kazdy z uczestnikéw turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie
z regulaminem oraz jego przestrzegania. Przystgpienie do rozgrywek rédwnowazne jest z akceptacjg
postanowionego regulaminu.

4) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgubiony, zniszczony lub skradziony sprzet do gry
przyniesiony przez uczestnikow.

5) Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

6) Zgtoszenia do turnieju przyjmowane sg do dnia 17 marca 2023 roku, drogg mailowg, ze strony szkoty
nalezy pobraé formularz zgtoszeniowy, wypetnié i odestaé wypetniony na adres: turniej@zspilza.pl

7) Kazdy uczestnik turnieju jest zobowigzany do przyniesienia wiasnego pada potrzebnego do gry, ze
wzgledu na platforme rozgrywek akceptowalne pady to: wszystkie od xboxa one lub wyzszych generacji, od
PS4 oraz wszystkich innych kompatybilnych z platforma PC.

§2

System rozgrywek

1) W turnieju udziat biorg druzyny sktadajgce sie z jednego gracza. Maksymalna ilo$¢ graczy to 64 osoby (64
druzyny).

2) Mecze rozgrywane sg na platformie PC.

3) Turniej rozgrywany jest systemem pucharowym. Obowigzuje system jednego meczu — przegrywajacy
odpada.

4) W przypadku remisu obowigzuje klasyczna dogrywka, a jesli ta nie przyniesie rozstrzygniecia, to o
awansie decydujg rzuty karne.

5) Losowanie drabinki turnieju odbedzie sie w dniu turnieju.

6) Mecz przerwany z przyczyn lezacych po stronie organizatora bedzie bezzwtocznie powtdérzony od stanu
0:0 z petnym limitem czasu.

§3

Rozgrywka meczowa

1) Wszystkie mecze rozgrywane sg przy pomocy gry FIFA 23.

2) Rozgrywki rozgrywamy poprzez mecz towarzyski, druzynami klubowymi. 3) Kazdy uczestnik ma 60 sekund
na dokonanie zmian w sktadach swoich zespotéw.

4) Organizator zastrzega sobie prawo do wyznaczenia godzin meczéw, osoby nie stosujgce sie do nich mogg
zostac usuniete z turnieju lub mecz moze by¢ zakonczony wynikiem pozytywnym dla przeciwnika.


mailto:turniej@zspilza.pl

84

Ustawienia gry

1) Przewidziane sg nastepujgce ustawienia gry:
a) Dtugosé potowy: 4 minuty,

b) Poziom trudnosci: Legendarny,

c) Szybkos$¢ gry: Normalna,

d) Kontuzje: Wt,,

e) Spalone: Wht,,

f) Kartki: Wt.,

g) Zagrania rekg: Wyt.,

h) Liczba zmian: 5,

i) Sterowanie: Dowolne,

j) Kamera: Telewizyjna 3.

2) Zmiana ustawien gry przez graczy jest zabroniona.

§5

Dziatania zabronione i kary

1) Nastepujgce dziatania bedg uznawane za niesportowg gre:

a) celowe wytaczenie komputera lub telewizora,

b) niesportowe zachowanie, niewtasciwe, nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko innemu
graczowi,

c) wiaczanie pauzy w grze w trakcie posiadania pitki przez rywala,

d) gra na «czas poprzez zbyt dtugie podawanie w obronie na wtasnej potowie
w celu utrzymania korzystnego wyniku,

e) oczywiste pozwolenie przeciwnikowi wygrania meczu.

2) W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktdw uznawanego za niesportowg gre przez
jakiegokolwiek gracza, oskarzony gracz wedtug uznania organizatora moze otrzymadé ostrzezenie, przegraé
przez walkower lub zosta¢ zdyskwalifikowany z turnieju.

3) Podczas rozgrywek turnieju organizator moze okresli¢ inne dziatania okreslajace niesportowg gre.

4) Celem organizatora jest zorganizowanie turnieju na sprawiedliwych
i réwnych dla wszystkich zasadach. Majac na uwadze utomnos$¢ przepisow prawnych i ich czeste
niedostosowanie do realidw postanawia sie, ze ostateczng decyzje w kazdej sprawie podejmuje organizator.
5) Rzeczy zniszczone lub uszkodzone przez uczestnika turnieju pokrywa uczestnik, ktéry zawinit.

§6

Nagrody

1) Dla najlepszych graczy zostata przewidziana atrakcyjna nagroda.
§7

Postanowienia koricowe
1) Organizator rezerwuje sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie.
2) W przypadku zmian w regulaminie odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na turnieju.



